
Elevopgaver 

 

Små opgaver i  

CoSpaces 



Når du har gennemført de fire opgaver  

på første side, kan du: 

 

* indsætte elementer i en bestemt baggrund. 

* rotere elementer 

* hæve eller sænke elementer 

* forstørre eller formindske elementer. 

 

Når du har gennemført opgaven i resten af  

hæftet, kan du: 

 

* omdøbe elementer 

* aktivere elementet i CoBlocks 

* Indsætte en sti 

* kode dine elementer til at følge en bestemt sti 

* kode dine elementer til at lave bestemte bevægelser 

* lave forskellige faner, der koder de forskellige  

elementer 

 



Lav et månelandskab  

Det regner 

Der er en drage 

Ved siden af dragen er en astronaut, som svæver  

 

 

 

 

 

 

 

 

Lav en savanne 

Indsæt en han– og en hunløve. De skal stå med 

snuderne mod hinanden 

Indsæt en elefant til venstre for løverne. Den skal 

stå med ryggen til dig. 

 

 

 

 

 

Lav en scene ”under vandet” 

Indsæt en 8 fisk, som skal svømme i en stime 

Indsæt en spækhugger, som svømmer imod  

stimen. Hvis du kan, skal du få spækhuggeren til 

at svømme skråt ned mod stimen. 

 

 

 

 

 

 

 

Lav et månelandskab. 

Indsæt en raket. Gør den stor. 

Indsæt tre klippestykker. Gør dem større. 

Indsæt en astronaut. Han skal svæve ved siden af 

raketten. 



Vi skal være under vandet. 

Der skal være bobler i vandet. 

Der skal være en haj. 

Højreklik på hajen.  

Omdøb den til ”haj 1” 

Aktivér ”Brug i CoBlocks” 

 

 

 

 

 

Vælg Bibliotek > Navigation. 

Indsæt den runde sti 

 

 

 

 

 

 

 

 

Højreklik på stien og omdøb den ”haj sti” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Træk i de blå prikker for at gøre stien større 

 

UNDER HAVET - DEL 1 

SIDE 1 



Højreklik på stien. 

Omdøb den til ”haj sti” 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tryk på knappen ”Kode” 

Vælg CoBlocks 

Byg kodesekvensen på billedet. 

 

Tryk på Afspil og se, hvad der sker 

 

Svømmer hajen en omgang? 

Så har du styr på det!!! 

 

 

 

 

 

 

 

Hvis hajen svømmer under sandet -  

Så skal du klikke på stien og hæve den opad.  

Prøv selv, hvor meget, den skal hæves opad, før 

hajen svømmer OVER havbunden. 

 

UNDER HAVET - DEL 1 

SIDE 2 



Indsæt en fisk.  

Gør den lige så stor som på billedet.  

Placer den lidt over havbunden 

 

 

 

 

 

 

 

 

Højreklik på fisken. 

Omdøb den til fisk 1 

Aktivér ”Brug i CoBlocks” 

 

 

 

 

 

 

 

Åbn ”Kode” 

Tryk på ved siden af for at åbne en 

ny fane.         

Vælg CoBlocks 

 

 

 

 

 

 

 

Omdøb første fane til ”Haj” 

Omdøb anden fane til ”Fisk” 

I fanen ”Fisk” bygger du koden her til venstre. 

Tryk ”Afspil”. Hvad sker der? 

 

 

UNDER HAVET - DEL 2 

SIDE 1 



Åbn fanen ”Haj” 

Indstil antal sekunder til 5 

Hvad sker der nu? 

Indsæt en spækhugger 

Omdøb den ”spækhugger” 

Aktivér ”Brug i CoBlocks” 

 

 

 

 

 

 

 

Drej spækhuggeren, så den vender imod hajen og 

fisken. 

Placér den som på billedet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Åbn navigation 

Indsæt en lige sti 

Læg stien fra spækhuggeren hen mod ”haj 

sti” (som på billedet) 

 

UNDER HAVET - DEL 2 

SIDE 2 



Højreklik på stien og omdøb den 

”spækhugger sti”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Placér ”spækhugger sti”, så den starter ved spæk-

huggeren og slutter et stykke fra det sted, hvor 

hajen starter. 

TIP: Hæv spækhugger stien op, så spækhuggeren 

ikke svømmer ned i havbunden. 

 

 

 

 

 

 

 

UNDER HAVET - DEL 2 

SIDE 3 

 

 

Nu har du gennemført alle opgaverne. 

Så er der fri leg:-) 


