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Du skal forbinde din Micro:Bit til din computer.

Brug det hvide USB lade-og datakabel Folg fotovejledningen her under:
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1. Connect your micro:bit to your computer
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2. Pair your micro:bit to your browser

Press the Pair button below.

A window will appear in the top of your
browser.

Select the micro:bit device and click
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@ Forbundet til micro:bit

Your micro:bit is connected! Pressing
‘Download’ will now automatically copy
your code to your micro:bit.
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Skridttaelleren

Find hjemmesiden: makecode.microbit.org/

Start "nyt projekt”

Variable

Opret en variabel...

Your Variables

skridt =

nar programmet starter

nar programmet starter

nar programmet starter

set skridt v til o

pa ryst =

#ndr skridt » af o

Find ”“variabler” i din veerktgjskasse

Opret en variabel ved navn skridt

Find ”saet skridt til” i din veerktgjskasse i variabler

Indsaet i blokken: nar programmet starter

Find Input i din vaerkstgjskasse.
Veaelg ”pa ryst”

Saet det hvor som helst

Find Variabler i din veerktgjskasse.

Veaelg “zendr skridt” og indsaet i “pa ryst”

Hver gang du ryster microbitten, vil den laegge 1 til veerdien af vores
variable “skridt”




Nu skal vi fa vores Micro:bit til at vise, hvor mange skridt, vi har taget (altsa hvor mange

gange den er blevet rystet)

nar programmet starter Find “grundlaeggende” i din vaerktgjskasse

Find ”vis nummer” og sat den under “andr skridt” i din

”pa ryst”-blok

Find ”“variabler” i din vaerktgjskasse

Tag "skridt” og indsaet i “vis nummer”-blokken i stedet for
tallet 0.

vis nummer skridt v

Test koden i din simulator til venstre.
Tryk pa start og tryk derefter pa “shake”.

Teeller den 1 hver gang du trykker shake?

Se pa f@rste side, hvordan du forbinder din Micro:bit til computeren.
"Hent” herefter jeres kode over pa jeres Micro:bit.

Sa er | klar til at teste.




Test jeres teeller

UNDERS@GELSE 1

Hvor og hvordan skal jeres Micro:bit placeres pa kroppen for at fa det bedste resultat?

UNDERS@GELSE 2 (INDEND@RS)

Test jeres skridttzeller 3 gange med omkring 25 skridt. Passer det malte antal skridt med de
skridt, | teeller i hovedet? Sandsynligvis ikke.... HVAD KAN VAERE GALT???

Jeg har med vilje lagt en fejl ind i jeres kode. Hvis | ikke kan gennemskue, hvad fejlen er, sa
se denne video pa YouTube: #3 Programmér og tzel skridt med micro:bit.

Ret fejlen i jeres kode. Indlaes koden igen—og ga videre til UNDERS@GELSE 3

UNDERS@GELSE 3 (UDEND@RS): Rundt om skolen

Test jeres skridttzller 3 gange. Vaelg imellem fglgende ruter: rundt om ROTUNDEN i skole-
garden / rundt om MULTIBANEN / rundt om KOORDINATSYSTEMET - eller et lignende
sted, som | selv vaelger. Maler den nogenlunde ens? Hvad kan fejlkilderne vaere?

TEST-RESULTATER for undersggelse 3

Test-omrade:

Test 1: Antal skridt pa Micro:bit

Test 2: Antal skridt pa Micro:bit

Test 3: Antal skridt pa Micro:bit

Undersggelse 3: Antal optalte skridt:

MIN UDDANNELSE
Tag et eller flere billede og aflevér pa Min Uddannelse i forlgbet: MICROBIT 2.0




Stgjmaler

Find hjemmesiden: makecode.microbit.org/

Start "nyt projekt”

Byg denne kode-sekvens

nar programmet starter

indstil lydt=arskel for hgjt * til @

ved lyden hgjt =
szt tendlys + til ikke tendlys *
hvis tendlys
vis ikon

ellers

ryd skarmen

®




Forklar de forskellige blokkes funktioner med dine egne ord.

nar programmet starter

indstil lydtarskel for hgjt + til @

ved lyden hgjt =

szt tendlys + til ikke tEndlys =

hvis tendlys *

ellers

ryd skzrmen

®




Test jeres st@jmaler

UNDERS@GELSE
Medbring PC (med koden) og Micro:bit. Find et sted, hvor | ikke forstyrrer andre.
Test (ved at klappe), hvornar jeres micro:bit reagerer pa stgj.

Justér pa lydtaersklen (tallet i “indstil lydtaersklen-blokken”) og test igen, indtil | finder en
lydtaerskel, som | er tilfredse med.

DESIGN og BYG en stgjmaler til klassen.

Med de tildelte materialer, skal | designe klassens
stgjmaler, hvori jeres micro:bit skal integreres.

Stejmaleren skal have et ophaeng, sa den kan haenge pa
vaeggen.

Teenk bade over stgrrelse, farve og form.

MIN UDDANNELSE
Tag et billede og aflevér pa Min Uddannelse i forlgbet: MICROBIT 2.0




Keeledyret

Find hjemmesiden: makecode.microbit.org/

Start "nyt projekt”

Byg denne kode-sekvens

nar programmet starter pa vip til venstre v

vis ikon .

play +nis = until done *

pa ryst =

vis ikon

vis ikon LLL
| l |

play trist = until done ¥

vis ikon .

Test jeres kode i simulatoren.
Giv jeres micro:bit flere udtryk og lyde, der passer til.
Flyt koden over pa jeres micro:bit og test jeres program.

Er der tid, kan | bygge en “krop” eller et “ansigt” til jeres micro:bit.




